
Dominio pubblico  
 

òPer stradaó - Localizzare servizi, chiedere e dare indicazioni di percorso  

 
A) Prima del video 

Per sollecitare  l'interesse della classe, e richiamare  il  lessico già conosciuto e utile  per 

comprendere il  video l'insegnante propone le seguente attivit à: 

1. Fermo immagine con la signora che aspetta il pullman  

 
 

 

 

DOVE Eõ QUESTA PERSONA? 

CHI Eõ? 

COSA FA? 
 

(questo lavoro mantiene il  carattere  di oralit à, ma è anche possibile chiedere agli studenti  di 

scrivere brevi risposte alle domande e poi di leggerle alla classe) 

Sulla lavagna l'insegnante scrive alcune parole in stampato maiuscolo :  SIGNORA, 

FERMATA, STRADA, ASPETTAé gli studenti  scrivono autonomamente o copiano) 

 



 
2. L'insegnante propone alcune immagini e chiede agli studenti di dare un nome a quanto  vedono 

 
 

 

  _ 

___________________________________________________________________________________ 

         
 

   _ 
 

  _ 

  _ 
 

  _ 



Quindi si procede alla visione del filmato con le attività proposte di ascolto e ripetizione.  
 

 

AMBIENTAZIONE: la fermata del pullman di una via non molto trafficata  
 

PERSONAGGI: ragazza di 20 anni circa, signora trentenne.  
 

LA STORIA: alla fermata del pullman una ragazza chiede informazioni ad una 
signora per recarsi allõospedale Giovanni Bosco, e su come procurarsi il 
biglietto per il pullman.  
 

 

3.  GUARDA E ASCOLTA 
A. Buongiorno, scusi che autobus devo prendere per andare allõospedale? 
B. Ciao, in quale ospedale devi andare? 
 

 AllõOspedale Giovanni Bosco. A.
 Allora:  devi andare dritto  per via Pacini. Cõ¯ sulla destra la fermata  del 75 che ti    B.

     porta  direttamente  allõospedale Giovanni Bosco. 
 

 A quale fermata  devo scendere ? A.
 Ah, non lo so. Devi chiedere allõautista. B.

 

 Sa quanto tempo ci vuole? A.
 Ci vogliono più o meno 15 minuti,  ma hai il  biglietto  ? B.

 

 Oh no!  Dove si compra? A.
 Cõ¯ una tabaccheria  in via Ponchielli,  vicino al supermercato Lidl.   B.

 

 Scusi dovõ¯ il  supermercato? A.
 Devi andare dritto  per via Pacini, quando arrivi  alla piazza giri  prima a destra,  poi a  B.

      sinistra e dopo pochi metri  lo trovi.  
 

 Grazie, molto  gentile.   A.
 Prego. Ciao, buona giornata.  B.
 Buona giornata.  A.

 
 

 

4.  ASCOLTA E RIPETI 
ASCOLTA E RIPETI 
Riascolto delle battute lasciando agli studenti il tempo per ripetere solo quelle 
sottolineate (aiutati dalle scritte in sovrimpressione in stampatello maiuscolo).  
 
A. Buongiorno. [pausa] Scusi, che autobus devo prendere per andare allõospedale? [pausa] 
B. Ciao, in quale ospedale devi andare?  
 
A. AllõOspedale Giovanni Bosco. 
B. Allora: devi andare dritto per via Pacini [ pausa] Cõ¯ sulla destra la fermata del 75 
[pausa] che ti porta direttamente allõospedale Giovanni Bosco.  
 
A. A quale fermata devo scendere? [pausa] 
B. Ah, non lo so. Devi chiedere allõautista.[pausa] 
 
A. Sa quanto tempo ci vuole? [pausa] 
B. Ci vogliono più o meno 15 minuti, ma hai il biglietto?[pausa]  
 
 
A. Oh no! Dove si compra? [pausa] 
B. Cõ¯ una tabaccheria in via Ponchielli, vicino al supermercato Lidl. 



 
A. Scusi, dovõ¯  il supermercato? [pausa] 
B. Devi andare dritto per via Pacini. Quando arrivi alla pi azza giri prima a destra, poi a 
sinistra [pausa] e dopo pochi metri lo trovi.  
 
A. Grazie, molto gentile. [pausa]  
B. Prego. Ciao, buona giornata. [pausa]  
Buona giornata. 

 
 

5.  ASCOLTA E RISPONDI 

[Dopo ogni domanda ŎΩŝ una pausa per rispondere. Gli studenti sono facilitati dalla presenza di immagini. 
 

 Dove deve andare la ragazza? (pausa e immagine dellõospedale) (voce: òAllõospedaleó) 1.

 Quale autobus deve prendere? (pausa e immagine del 75) (voce: òIl 75ó) 2.

 Dove compra il  biglietto?  (pausa e immagine della  tabaccheria) (voce: òIn tabaccheriaó) 3.

 Dovõ¯ la tabaccheria? (pausa e immagine del supermercato Lidl)  (voce: òVicino al 4.

supermercatoó) 

 

6.  ROLE PLAY a coppie 

a. Riproduzione dello stesso dialogo 

b. Creazione di un nuovo dialogo (partendo da un luogo dato, 

segnato su una mappa fornita  dallõinsegnante). 

¶ Come raggiungere lõufficio postale 

¶ Come raggiungere la scuola 

¶ Come raggiungere un mercato alimentare  

¶ Come raggiungere la fermata della metro più  vicina 

¶ Come raggiungere la farmacia 

¶ Come raggiungere la Questura 

¶ Come raggiungere lõUfficio Anagrafe 

¶ Come raggiungere lõASL 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

B) Dopo le attività legate al video si propone alla classe una prova "sul  campo": 

 

IN GIRO PER LA CITTÀ 

Per sollecitare l'interesse della classe si propone la seguente immagine e si pongono le domande  
 

 

COSA VEDETE IN QUESTA 

FOTOGRAFIA? DOVE CI 

TROVIAMO? 

Sulla lavagna l'insegnante scrive alcune parole in stampato maiuscolo : CITTÀ, 

TORINO, FIUME, PIAZZAé e gli studenti scrivono autonomamente o copiano) 

(Questa attività piò essere sostituita da un diagra mma a ragno con la parola TORINO o CITTÀ) 
 

1. L'insegnante propone quindi una VISITA ALLA CITTÀ 

(ogni insegnante/team può stabilire i luoghi da visitare, seguendo un preciso percorso 

e facendo riferimento ai luoghi già citati nelle attività legate al video: il quartiere 

dove si trova la scuola; i mercati; il centro storico; i servizi: posta, circoscrizione, 

Comune, ASL, 

consultorio, Centro per l'Impiegoé) 

 
2. Durante la visita vengono scattate delle foto con le quali è poi possibile effettuare 

in classe alcune attività.  

Se ne presentano di seguito alcune esemplificazioni:  



ESEMPIO 1: 
 

LAVORA CON UN COMPAGNO. ABBINA IL NOME E L'IMMAGINE, COME NELL'ESEMPIO. 
 

 

  

 

PORTICI CAMION PANCHINA 
 

   

 

BANCOMAT PIAZZA FERMATA 
 

    

 

CHIESA ALBERO LAMPIONE FONTANA 
 

   

 
 

LIBRERIA MACCHINA BICICLETTA 



ESEMPIO 2 

 

Recupero dell'esperienza 
 

VISITA AL CENTRO DELLA CITTÀ di TORINO 
 
 

GIOVEDÌ   , 

VERSO LE  , SIAMO USCITI 

DA SCUOLA E CI SIAMO DIRETTI VERSO LA 

  DEL PULLMAN 5. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

A TORINO 

IL VIAGGIO IN PULLMAN È DURATO CIRCA 50 
 

  . 

 
AD UN CERTO PUNTO È SALITO IL  : PER 

FORTUNA TUTTI AVEVAMO IL BIGLIETTO! 

 
 

SIAMO SCESI AL  , IN PIAZZA 

ARBARELLO. 

ABBIAMO CAMMINATO SUL  E SIAMO ARRIVATI IN 
 

  ΧΦΦ 



Esempio 3 
 

Carte per giocare a BINGO/MEMORY 


