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13 docenti in Piemonte a 
servizio e supporto della 
didattica digitale.
Accompagnamento 
nella progettazione e 
partecipazione ai bandi
Corsi&Percorsi formativi
Progetti didattici 
innovativi nazionali
Coordinamento con USR 
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 William Pollard

L'apprendimento e l'innovazione 
vanno mano nella mano. 

L'arroganza del successo è di 

pensare che ciò che hai fatto ieri 

sarà sufficiente per domani.



Urgenze educative 
vecchie e nuove

Alfabetizzazione 
linguistica

Digital
literacy

Intrecciate
e 

Connesse



Insegnare Italiano L2
Mette in gioco 
competenze

Linguistiche
Relazionali

Metodologiche
Empatiche

Progettuali
Giuridiche

Alfabetizzazione 
linguistica



Insegnare con la tecnologia
Mette in gioco 
competenze

Linguistiche
Relazionali

Metodologiche
Empatiche

Progettuali
Giuridiche

Digital 
Literacy



Linguaggi
Codici
Abilità

Si usano in situazioni sociali e 
conversazioni ordinarie
È il linguaggio di tutti i giorni che serve per 
colloquiare normalmente
Si impara nel quotidiano

Dalle BICS 

Alle CALP: 
E’ il linguaggio tecnico scientifico 
richiesto per gli studi disciplinari,
Si impara solo a scuola
E’ un linguaggio più astratto e 
formale 
Occorrono mediamente 5 anni 
per averne pieno controllo.

Comunicare oggi



Strumento

Ambiente

Opportunità

La 
tecnologia
nella 
didattica



Strumento 

Pochi
Semplici

Accessibili
Aperti

Applicazioni 
e software

Scolastici
Personali
Inclusivi
Per tutti

Hardware e 
Device 

Ricerche 
Licenze

Copyright
Condivisione

Risorse 
online

10



Ambiente 

Oltre 
l’emergenza

Didattica 
ibrida

Piattaforme
online

Piattaforma
UDA 

Contenuti
Tempi 

Fruizione a 
distanza

Next generation Classroom
Next Generation Labs 

STEAM 
Apprendimento permanente

Scuola 4.0 
PNRR
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Piano d'azione per l'istruzione digitale 2021-2027

https://education.ec.europa.eu/it/focus-topics/digital-education/action-plan


Opportunità 

DigComp
DigCompEdu

Framework 
europeo

Educazione civica 
PA -  Lavoro

Cittadinanza  
digitale

Abitare la rete 
consapevolmente

Internet 
e l’onlife
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Ad oggi, solo il 54% degli europei di età compresa tra i 16 e i 74 anni possiede almeno competenze 
digitali di base: l'obiettivo del decennio digitale è di arrivare almeno all'80% entro il 2030.

https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_it


Attiva 

Laboratoriale 

Sfidante 

La tecnologia
è vuota 
senza la 
metodologia

Formazione continua 



Quali metodologie?

Cooperative
 Learning

Peer tutoring

Storytelling
Storyliving

Game 
Based

Learning

Challenge
Based

Learning

Project 
Based

Learning

Inquiry
Based

Learning
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La progettazione 
al CPIA 
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Lo studente al 
centro

dall’accoglienza 
alla 

certificazione



La cosa più importante
Il reciproco amore fra chi 

apprende e chi insegna è il 
primo e più importante 

gradino verso la 
conoscenza.

Sempre 
Erasmo da Rotterdam



Grazie
Contatti

nervo.eft@istruzionepiemonte.it
https://eft.istruzionepiemonte.it/

ttps://t.me/eftpiemonte

mailto:nervo.eft@istruzionepiemonte.it
https://eft.istruzionepiemonte.it/
https://t.me/eftpiemonte


Free templates for all your presentation needs

Ready to use, 
professional and 

customizable

100% free for personal 
or commercial use

Blow your audience 
away with attractive 

visuals

For PowerPoint and 
Google Slides

Credits

https://www.slidescarnival.com/?utm_source=template

